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1. Athalldsok a virtualis és valés terek kozott: web-alapu
hangmiivészeti formak

Kulcsszavak: net art, hangmiivészet, webaudio api, javascript, node js, open sound
control
Osszefoglalds nyelve: angol

A tervezett eldadds vdzlata:

1. Elézmények

A hdlézati (hang)miivészet otlete joval az elektronikus halézatok Ilétrejotte elott
megsziiletett a kisérletez6 alkotdk korében. Chudy Jozsef 1790-es tav-operdja
megel6zte a taviré elterjedését, és ugyanigy, a The Hub®kétszdz évvel késébbi
performanszai az internet hajnaldn zajlottak. A hdlézati miivészet célja mindegyik
esetben a lokativ szerep feliilirdsa egy helyszin-feletti, virtudlis, hdlézati entitdssal, ahol
a folyamatok nem egyik vagy madsik, fizikailag is 1étez6 helyszinen, hanem a kett6
kozott, a halozati kommunikdacio sajatossaga altal alakulnak.

Mindezek fényében a hangmiivészet széleskorii elterjedését varhattuk a jelenkori webes
technologidk korében - illetve, véarhattuk volna, ugyanis ezek elmaradtak: néhany, a
halézati eszmén alapuld mivészeti projekten, mobil applikdcion kiviil csupdn a
facebook-események hangjai jelentették az internet hangzé eszkoztarat. Ennek kisrészt
felhaszndl6i oka volt: az internet hasznédléi csendben, vagy mas hangsav kiséretében
dolgoznak, nincs sziikségiik a weboldalak sajit hangiizeneteire, vagy ha van, akkor épp
annak zenei tartalma - youtube, soundcloud, bandcamp stb. - miatt. Masrészt technikai
okok is megjelentek: a HTMLS5 el6tti technolégidk nem biztositottak lehetéséget az
egyszeri hanglejatszason til. A jelenkorban ezen akaddlyok elharultak, igy megnyilt a
lehet6ség a kreativ alkalmazdsok szdmdéra, hogy a multimédia-miivészeti formakat
megjelenitsék.

Ezzel egyidoben a hangmiivészet, vagyis a zene és képzOdmliivészet kozott taldlhatd
miivészeti forma is hozzdjarult, hogy djragondoljuk az eleddig rogziilt fogalmainkat a
hangok elddllitasarol, kozvetitésér6l: az interaktiv, generativ, hiba-esztétikara épiild
elgondoldsok megtaléltdk helyiilet az 4j médiumon.

2. Kezdeti lehetdségek a kliens-oldali hangszintézisre

A web a '90-es évek végéig néma volt, f6ként a fenti okok miatt. Mindezzel
parhuzamosan megkezd6dott az interneten keresztiil kapcsolatban 4ll6 héldzati
projektek elterjedése: haldzati laptopzenekarok stb., melyek mar kihasznaltdk vagy épp

*> A The Hub alkotécsoportrdl 1asd b6vebben GRESHAM-LANCASTER, Scot 1998, Chudy J6zsef
operakozvetitésérdl pedig ZIELINSKI, Siegfried 2006, 184-186. o.
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el prébaltak fedni a halézati kommunikdcid sajatos zavarait, bizonytalansagat. A web
lassan nemcsak hangos, hanem hangzé is lett: online alkalmazdsok, hangszerek jelentek
meg, melyeket immar onmagukért lehetett haszndlni, nem pedig egy masik informécio
hordozéjaként. Amint az iOS és Android rendszerre késziilt hangzé jatékok,
alkalmazdsok elterjedtek, dgy valt dltaldnos igénnyé a rendszerfiiggetlen vagy
rendszerek feletti alkalmazasok fejlesztése. Ezek egyik megoldasat kindlta a hangzd,
kliens-oldali weboldalak, valamint az azokon futd, javascript alapi alkalmazdsok
1étrejotte.

Az igények er6sbodését katalizalta a HTMLS szabvdny 4ltal bevezetett Webaudio API,
ami az addig szérvanyosan 1étez6 hangszintézis-lehetdségeket szabvanyositotta. Immar
kiils6 programkonyvtarak haszndlata nélkiil is konnyen lehetové valt a weboldal
hangositdsa, akdr 6nall6 szintetizatorok megszolaltatasdval is.

3. Webaudio API

A W3C (WWW Consortium) 2011. decemberében tette kizzé az els ajanlast’, amely
bongészOk szdmadra elérhetdvé tette a kliens oldali hangszintézis eszkozeit. Az ajanlds
altal felvazolt modell - AudioContext és a rd épiil6 AudioNode struktira, operatorok - a
kordbban mdr létez8 hangprogramozdsi nyelvek (pl. SuperCollider, Chuck?) elemeit
alkalmazza, igy azokat ismerve igen konnyti létrehozni és médositani hangeszkozoket.
Az API (application programming interface) hasznalatit nagyban segiti a részletes
dokumenticié, a playground alkalmazdsok stb.; a folyamat pedig egyéltalin nem
igényel kiils6 programkonyvtarat, a modern bongész6k zome tdmogatja, igy nyitott a
lehet6ség, hogy a felhaszndldk széles korét elérjék az audio-alkalmazdsok. Ezek kozott
néhanyat mutatok be, melyek ravildgitanak a lehet6ségekre.

4. Alkalmazdsok

4a) Gibber’

A Gibber egy web-alapu, Webaudio-t is felhaszndl6 live coding rendszer. Fejleszt6je
Charlie Roberts, aki az UCSB-n készitette el a mind népszerlibb alkalmazist.
El6zménye a live coding, vagyis a valds ideji kédoldssal-forditdssal-megszdlaltatdssal
szervezett folyamat, melynek nem-webes el6zménye a Fluxus, Chuck, Supercollider
alkalmazdasokban jelent meg. A Gibber ezt nemcsak a webes feliilettel, hanem a hangzé

és vizudlis alkotdi folyamatok egysége altal is boviti, ugyanakkor a héldzati jelleget
kihaszndlva lehet6vé teszi egymadstdl tavoli felhaszndlok kooperacidjat is.

4b) Plink®

A Plink egy, a mobiltelefonokon jatszhaté audio alkalmazdsokra hasonlité weboldal.
Haloézati kooperdciot tesz lehetévé ismeretlen felhaszndlok kozott, akik a kozosen
létrehozott, ritmusorientdlt zenei improvizacié részei €s hallgatéi is. A passziv
résztvevoket a rendszer kidobja, ugyanakkor a harmonikus elemekkel operdld
alkalmazdsban nem konnyen lehet elrontani a folyamatot.

4c¢) socketMusic’

? https://www.w3.org/standards/history/webaudio (a weboldalakra mutaté linkek 2017. janudr
17-1 allapotra utalnak)

*14sd http://supercollider.github.io/ ill. http://chuck cs.princeton.edu/

> http://gibber.mat.ucsb.edu/

% http://labs.dinahmoe.com/plink/

! http://derekxkwan.github.io/socketMusicTech.html
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A socketMusic Derek Kwan amerikai zeneszerzé-programozé kezdeményezése,
otletének alapja pedig az, hogy minden, hal6zati kooperacidra képes eszkozt be tudjon
illeszteni egy koncert hangszerei kozé.

5. Sajdt hozzdjdrulds a témakorhoz (az eldadds itt vdlt angol nyelvre)

- Network drive, installacid

Az installaci6é egy, OSC (Open Sound Control) webes vezérlésti hangeszkoz, melyet
2011-ben mutattam be Brno-ban. Vezérlését egy internetes oldalon, mds, hasonl6
munkdk vezérlésével egyiitt lehetett megvaldsitani, mig a helyszinen hallhat6 volt egy,
ennek megfeleld ritmikus kattogds, egy zip-drive egység motorjdnak hangja. A
megvaldsitdsban a brno-i Forum 4AM egyesiilette] miikodtem egyiitt.

- Fényorgona, webrdl vezérelhetd fényvezérlési rendszer

A Network drive-ban kialakitott technol6gidt haszndltam fel Pécsett, az 1. Zsolnay
Fesztivdlon bemutatott Fényorgona fényinstalldciéban, 2012-ben. A munka lehetvé
tette a Fesztivdl weboldalat meglatogatok szdmara, hogy a Zsolnay-gyar ot
kéményének kivildgitasat vezéreljék az esti Ordkban. Itt mar megvalsult a
visszacsatolds is: a vezérl6k vided-kozvetitésen keresztiil ldthattdk is sajat és mds
felhaszndlok tevékenységének eredményét. A megvaldsitisban a PTE-MK Ezmba
hallgatéival valamint Doboviczki Attildval, a Kommunikdciés Tanszék oktatdjaval
miikodtem egyiitt.

- Webcards, webaudio-ra épiild kooperativ-multimédia projekt

A technoldgia tovabbfejlesztésére 2016-ban nyilt lehet6ségem, amikoris egyx DAAD
0sztondij keretében 1 honapot tolthettem az essen-i Folkwang Féiskolan. Itt a szerveren
futé alkalmazasként (node.js), weboldalak kozott kommunikdlé, Webaudio protokollt
haszndl6 hangeszkozok létrehozdsit tanulmanyoztam, melynek eredménye egy,
kooperdcidra épiil6 audio-vizudlis asszocidcio-gytijtemény lett, weboldal formdjaban.

Koszonetnyilvdnitds

Ez a témakor egy olyan alkotdi sorozat dsszefoglaldja, melyet egyrészt 2011-12. kozott
Brno-ban, a Forum4AM csoportndl t6ltott rezidencia sordn, valamint késébb, egy 2016-
os Essen-1 tanulmanyut sordn dolgoztam ki. Koszéndm mind Brno-i kollégdim, mind
pedig a DAAD tdmogatdsat és tiirelmét, valamint a PTE segitségét abban, hogy az
irodalomjegyzékben szerepld ill. abban nem emlitett irodalomhoz elektronikus tton

hozzaférhettem.
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